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Object 


IBM PC • Atari ST • Amstrad CPC 
Spectrum 48K • Spectrum +3 

Selecting a Script 


You are a silent film director who is required to produce a slapstick movie, starring 
one of the greatest names in silent comedy; Charlie Chaplin. On a tight budget you 
will have to choose a script, employ actors, buy props and scenery, shoot and 
edit the film then show it at the mercy of the film critics. 

Loading Instructions 

Atari ST Disk: 

Tum on the computer, insert disk and game will load and run automatically. 

IBM PC Disk: 

First boot in DOS. then insert program disk. At the A > prompt type: Chaplin and 
press ENTER. 

Keyboard Commands 

To begin with you start on the first script covet Pressing FIRE will take you to the 
script and accounts books. Moving the joystick LEFT will take you to the first 
PROFIT/LOSS sheet showing the financial results of your first movie. Further 
joystick movements LEFT will display the PROFIT/LOSS sheets of your 
subsequent films. However pressing FIRE again will take you to the PROFIT/LOSS 
sheet of the film you are currently shooting. If you are just starting, all that will 
be displayed is your starting balance. Press FIRE to return to the script. 

Keyboard Commands 

Atari ST 

UR DOWN. LEFT. RIGHT = CURSOR KEYS. 

FIRE = HELP/UNDO 

IBM PC 

UP = 8. DOWN = 2, LEFT = 4. RIGHT = 6 
FIRE — 5; also supports Amstrad joystick. 


Selecting a Script 


In order to make a movie you need a script, so the first thing to do is to choose 
one from the selection on offer, lo browse throu^i the scripts move your joystick 
UP or DOWN, this will show you the titles you can choose from. To view a 
script in more detail move your joystick LEFT. This will show you the first page 
which displays the number of scenes, the costs and description of the film. Moving 
the joystick to the left again will allow you to view each scene in detail, that is. 
the cost of the scene (per take), the actors involved, the props and text card messages 
to be used. At the end of the script you will arrive at a contract. If you wish to view 
other scripts, move the joystick RIGHT, this will take you back to the title page. 
However, if you have chosen to use this script, you will have to sign the contract. To 
do this simply type in your name and press FIRE. Now the contract has been signed 
you must film the movie. 

Shooting a Scene 

Now the contract has been signed, as you move through the script the message FIRE 
TO FILM THIS SCENE will be displayed at the bottom of each page. Pressing 
the fire button will take you to the film set showing Charlie Chaplin, his co-stars 
and the scenery all in pause mode. To start filming move the joystick. Filming will 
last approximately I minute in which time you will be able to move Charlie 
Chaplin around the set. going in and out of buildings, climbing ladders, etc and 
performing wacky stunts on the other actors. When filming has finished on that 
scene the screen will revert back to the page of the script, only this time displaying 
the message FIRE TO EDIT SCENE. Pressing the fire button will take you to 
the editor allowing you to make any changes you feel necessary. If however, you 
would like to reshoot the scene again, move the joystick UP The message FIRE TO 
FILM THIS SCENE’ will again be displayed and at an extra cost you can film the 
scene again. 

Editing a Film 

Selecting the editor will take you to the cutting room. Here you will be able to 
examine each scene in detail and re-shoot one if you wish. The scene to be edited 
will be shown in pause mode. At the bottom of the screen you will see a switch 
and a display showing the speed at which the scene is being shown. To begin 
with the display shows “xO" (pause mode). Moving the joystick RIGHT will move 
the switch into the forward position, playing the film at normal speed (i.e. x 1). By 
moving the joystick right again will increase the play back speed (i.e. x 2. x 3. x 4... 
and so on). Moving the joystick LEFT will have the same effect as moving the 
joystick right only this time play back will be reversed. Moving the joystick 
UP/ DOWN will allow you to view the screen frame by frame in FORWARD/ 
REVERSE modes. Pressing Fire will return you to the script. 

Once all of the scenes have been filmed and edited, the phrase FIRE TO SCREEN 
FILM will be displaye d at the bottom of t h e 1st p age of the sc ript Pressing the fire 
button will show the complete movie to a cinema audience The Funnier theTilm. the 
more money you make which will be displayed on the profit and loss sheet once 
the film has finished, the success or failure of your movie will be displayed on the 
front page of ‘VARIETY If you have enough money pressing the fire button will 
return you to SELECT SCRIPT, else pressing the fire button will return you to the 
beginning again. 

Loading Instructions 

Amstrad CPC Cassette: 

Press CTRL and small ENTER keys together. Press PLAY on the cassette recorder. 

Amstrad CPC Disk: 

Type RUN DISK and press ENTER. Game will load and run automatically. 

Spectrum 48K Cassette: 

Type LOAD “ and press ENTER. Press play on the cassette recorder. 

Spectrum +3 Disk: 

Turn on your computer insert disk into drive and press ENTER. 

Keyboard Commands 

Amstrad CPC Disk & Cassette 

Up=Q, Down—A, Left —0. Right —R Fire=Space Bar. 

Spectrum 48K & +3 

Up=Q, Down=A, Left^O. Right = P Fire=Caps Lock. 


Profit/Loss Sheet 


You begin the game on the first script cover. Pressing the Q key will swap between 
script and accounts books. You will then be shown the Profit/Loss sheet. This gives 
you a record of your spending on other films, the profit or loss they' made and a 
final balance showing you the amount of money you can spend on your next movie 
If you are just starting all that will be displayed is your starting balance. Press FIRE 
to return to the script. 


In order to make a movie you need a script, so the first thing to do is choose one 
from the selection on offer To browse through the scripts press Left/Right, this will 
show the titles you can choose from. Once you have chosen the script you wish to 
use. pressing FIRE will select the script taking you to the first scene page. 

Shooting a Scene 

Now you have selected a script you can view it in more detail by moving your 
joystick LEFT/RIGHT (0/P). Each scene page displays what will be used in that 
scene, i.e. the cost of the scene (per take), the actors involved, the props and 
text card message to be used. At the bottom of the page the message FIRE TO 
SHOOT is displayed. Once FIRE is pressed, you will be taken to the set where you 
will see Charlie Chaplin, his co-stars and the scenery all in pause mode. To start 
filming move the joystick. Filming will last approximately one minute in which time 
you will be able to move Charlie Chaplin around the set. climbing ladders etc. and 
performing whacky stunts on the other actors. When filming has finished on that 
scene the screen will revert back to the script onlv this time displaying the messages 
‘FIRE TO EDIT’ and R TO RE-SHOOT’. Pressing FIRE will take you to the 
editor allowing you to view a scene in more detail and re-shoot it if necessary. 
Pressing R will allow you to re-shoot the scene at an extra cost. 


Editing a Film 


Selecting the editor will take you to the cutting room. Here you will be able to 
examine each scene in detail and re-shoot a scene if you wish The scene to be re-shot 
will be shown in pause mode. By moving the joystick RIGHT the scene will be 
shown at normal speed, moving the joystick; right again will double the speed of the 
replay to twice that of normal. Pressing FIRE will return you to the scene page. 
To re-shoot a scene press R. 

Once all of the scenes have been filmed and edited, the phrase KEY S TO SCREEN 
FILM will be displayed at the bottom of each scene page. Pressing the S key will 
show the complete movie to a cinema audience. The funnier the film, the more 
money you make which will be displayed on the profit and loss sheet once the 
film has finished, the success or failure of your movie will be displayed on the front 
page of VARIETY’. Pressing FIRE will return you to SELECT SCRIPT. 
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Ziel des Spiels 


Sie sind rin StummfilmfrgiMeur und Sie sollen einen Slapstick-Film mrt emem dfr grotiten Namen dcr 
Stutnmfilmkomodim drehen — Charlie Chaplin Mit fin«n knappfn Filmbudget ausgeslattet mussen Sif Ihr 
Drchbuch wahlen. Schauspielcr ansteilen. fur die Requisiten und Buhnfnkulissrn brzahifn. dm Film 
schneidfn und sich dff Gnadf oder L ngnade der Filmkritiker ausliefem. wenn Sif dm fertigen Film schlwftlich 
vor finfm Filmpublikum zeigen. 


Ladeanweisung 


Atari ST Diskette: 

Legen Sif dif Diskrttf fin und schalten Stf dann das Laufwerk. dm Monitor und dm Computer fin 
Das Spiel ladt automatisch 


IBM — Diskette 

Boolrn Sie zuerst DOS und legen dann die Programmdiskette in Laufwerk A fin Tippen Sie. wenn < A • 
erscheint. Chaplin und druckm dann die ENTER-Taste Lassen Sie die Diskette im Laufwerk bis Sie vom 


Tastatursteuerung 

IBM PC: 


HOCH=8 UNKS=4 
HERUNTER=2 RECHTS=6 
FEU=5 


Atari ST 

HOCH. HERUNTER. LINKS 
RECHTS=CURSOR KEYS 
FEU=HELP/UNDO 


Dcr Amstrad —Joystick kann ebmialls benutzt werden 


Profit/LoSS Seite (Gewina/Ver lust-Bilanz) 

Sic beginnen mit dem ersten Script 

Durch Druckm dcs Fcucrknopfs kormen sie z wise hen Script und dm Bochrra hin-und hcnchaltm 
Durch bewegen dcs Joysticks nach links wird Ihnen das rrste Gewinn-und Verlustblatt angezeigt. das Ihnm 
Aufschlufi daruber gibk. wicvici erlolg bzw Miberfolg sic linaiucill mit Ihrm ersten film gebabt habm 
Weitrrs Bewegen dcs Joysticks nach luiks zeigt die Gewinn-und Vcrlustscitm Ihrcr Spaterm Filme an 
Wenn Sie dann dm Feucrknopf druckm. wird Ihnm das Gewmn-und Verlustblatt dcs films, dm sic momentan 
machen. angezeigt Sollte dies I hr enter film scm. wird ledi^ich die Anfangsbilanz angerrigt 
Druckm sie dm feuerknopf. urn zuruck zum Script zu gelangm 


Wahlen Eines ‘Scripts’ 

Um emm Film zu drehen. brauchm Sie erst etnmal ein sogmannles Script, welches Sie unter venchiedenm 
Scripts auswablm konnm Durch Flock- und Herunterdruckm des Joysticks konnen Sie die einzelnm Scripts 
auflisten. und wmn Sie dm Joystick nach links bewegm. wird Ihrm jewetls die erste Seite angezeigt. wo Sie die 
Anzahl der Szenen. die Kostm und die Besckreibung des Films finden Wmn Sie dm Joystick dann nochmals 
nach luiks druckm. konnm Sie sich jede Szene einzeln ansehm. was m diesem Fall die Kostm pro Klappe 
sowie die Anzahl der benotigtm Schauspielcr. Requisiten usw bcinhaltet 
Am Ende des Scripts linden Sie wmm Vert rag 

Wmn Sic writ ere Scripts sehm mOchtm. bewegm Sie dm Joystick nach rcchts. was Sie dann zuruck zur 
Titelseite bring! 

Falls Sie dieses Script nehmen mochlm. untencbreibm Sie dm Vertrag mdern Sie Bum Namen euriippm 

und danach dm Feuerknopf druckm 

Nun gilt der Vertrag. und Sie mussm dm Film drehen 


Drehen Einer Szene 


Am unteren Bildschirmrand jeder Seite des Scripts linden Sie die Meldung FIRE TO FILM THIS SCENE. 
Wenn Sie dann dm Fenerknoof druckm <chm Sir die enteprechendr Szene mil Charlie Chanlm und den 
andcren Darstellcm im Pausen-Modus 

Sobald Sie dm Joystick bewegm. I an gen Sie an zu fi'mrn Dieser Vorgang dauert ungelahr erne Minute, 
innerbalb derrr Sie Charlie Chaplin verschiedene Dinge uinerhalb der Szeneric tun lassra konnm. wie 
beispielsweise Betretm und Verlassm von Gebaudm. Leitem hrrauf- und herunterklettem. luslige und 
verruckle Stunts mit dm anderm Schauspidem vollfuhren Wenn die Szene abgedrebl ist schaltet das 
Programm zuruck zu der enlsprecbendm Seite dcs Scripts, wo jedoch nun die Meldung FIRE TO EDIT 
SCENE ersebemt 

Falls Sic jetzl dm Feuerknopf druckm. gelangm Sic direkl in dm Schncidcraum 

Wollm Sic jedoch diese Szene liebcr noch etnmal drehen. druckm Sie dm Joystick nach obm. worauf wieder 
die Meldung PRESS FIRE TO FILM THIS SCENE erscheint 

Nun konnm Sie diese Szene noch einmal drehen. was jedoch zusatzliche Kostm verursachl 


Schneiden Eines Films 

Pilmen 


Jetzl befindm Sie sich im Schneideraum Hier konnm Sie sich jede Szene im Detail ansehm und ggf wieder 
holm Die zu bearbeitende Szene wird jetzt im Pausm-Modus angezeigt Am unteren Bildschirmrand linden 
Sie emm Schalter sowie eine Anzeige. die Binm mittrill in welcher Geschwindigkeit die Szme gezetgt wird 
Zu Beginn wird "x0" (Pausm-Modus) angezeigt 

Wenn Sie dm Joystick nach rechts bewegm. bringm Sie dm Schalter dadurch in die Vorwarts -Position, 
wodurch der Film ui Normalgeschwindigkeit ( also xl ) gezeigt wird 

Wird der Joystick dann cm wciterrs Mai nach rcchts bewegt. erhoht sich die Ahspidgcschwindigkeit 
(also x2. x3 etc.). Bewegm Sic dm Joystick dann nach links, tritt dersdbe Errckt. alter dings ruck warts auf 
Durch Auf-und Abbewegm des Joysticks korasm Sie sich die szene schritt weise vor-oder ruck warts ansehm 
Durch Druckm des feuerknopfs gelangm Sie wieder ms script 

Habm Sie samtliche Szenen gefilrat und geschnittra. erscheint die meldung FIRE TO SCREEN FILM aui 
der ersten des Sknpts Druckm Sie nun dm Feuerknopf. um dm Film dem Kinopublikum vorzufuhren 
Je lustiger der Film ist. desto mehr Geld wird er einbringm. was sich wiederum auf Ihrem Gewinn- und 
Verlustblatt positiv bemerkbar machen wird 

Dm Erlolg oder auch MiSerfolg Hires Films konnm Sie aui der Tit el seite von VARIETY nachlcsen 
Falls Sie genug Geld habm. konnm Sie durch Druckm des Feuerknopf wieder auf dm SELECT SCRIPT— 
BILDSCHIRM gelangm andemfalls hnngt Sic dcr Feuerknopf wieder an dm Aniang dcs Spiels zuruck 


Ladeanweisungen 

Schneider CPC — Kassette: 


Druckm Sic die CTRL-Taste und die klcinc ENTER-Taste glcichzritig Druckm Sic die dann die PLAY- 
Taste Ihrrs K asset) enrecorders 


Schneider CPC — Diskette: 

Tippen Sie RUN ‘"DISK ein und druckm Sie die ENTER-Taste Das Spiel Ladt und lauh automatisch 

Spectrnm-Kastette: 

Tippen Sie LOAD ein und druckm Sie die ENTER-Taste Druckm Sie dann die PLAY-Taste Hues 


Kassettenrecorders 


Spectrum-Diskette: 

Schaltm Sie Ihrm Computer an. schiebm Sie die Diskette m das Laufwerk em und druckm Sie die ENTER-Taste 


Tastatursteuerung 

Amstrad 


Hoch = Q 
Runter = A 
Links — 0 
Rechts = P 
Feuer = Leertarte 


Spectrum 

Hoch = Q 
Runter = A 
Links = 0 
Rechts = P 

Feuer = CAPS LOCK-Tarte 


Profit/Loss-Seite (Gewinn/Verlust-Bilanz) 

Sie beginnm das Spiel auf der Umschlagseite des ersten Manusknpt i Wenn Ste die Q-Taste druckm. 
konnm Sie vom Manusknpt zur Geschaftsbilanz wechsdn Jetzt erscheint die Gewmn/Verlust-Bilanz Diese 
zeigt Ihnm Hire Ausgabm fur andere Filmprojekte. wieviel Gewinn oder Verlust Sie dabei machen. wie hoch 
Ihr derzeitiger Kontostand ist und wievid Geld Binm loiglich fur ihrm nachstm Film zur Verfugung steht 
Wenn Sie Hu Spiel zum ersten Mai spiden. wird euuig Hire Startbilanz angezeigt 
Druckm Sie FEUER. wmn Sie zum Manusknpt zuruckkehrm wollm 


Wahlen eines ‘Scripts’ 

Wenn Sie einen Film drehen wollm. mussm Sie zuerst uber cm Manusknpt verfugen Hire erste Aufgabe ist es 
also, sich ein Manusknpt von der angebotmen Auswahl auszusuchm Um sich zwtschen dm versetuedenm 
Manusknpten bin- und herzubewegm. druckm Sie emfach UNKS/RECHTS Dies zeigt Ihnen die 
Manuskripttitel an von dmm Sic sich cuim aussucbm konnm Wmn Sic web schlwllich Ihr Manusknpt 
ausgesucht habm. druckm Sic FEUER. wodurcb das mtspreebende Manusknpt gewahlt wird. und die erste zu 
drehende Spiel szme ersebemt 


Drehen einer Szene 


Jetzt. wo Sic sicb ein Manusknpt ausgesucht habm. konnm Sic sich es grnaucr im Detail anschaum. wobei Sic 
einfach Ihrm Joystick nach LINKS/RECHTS (O/P-Tastm) bewegm Jede dcr Szmensettm zeigt Ihnm jetzt. 
was Sic in dm jeweiligen Szenen an Material verweodm werdm wievid es zum Beispiei kostm wird (pro 
Szmmaufnahme) welche Schauspielcr dann auftretm werdm. die Requisitrn und welchc lextstrucke Sie ais 
Mitteilungen an die Zuschauer verwendm werdm Am unteren Bildschirmrand erscheint die Mitteilung FIRE 
TO SHOOT (FEUER druckm zum Drehen der Szene). Wenn Sie dm Feuerknopf gedruckt habm. ersebetni 
dcr Btldschnm dcs mtsprecbendm Szcncnaufbaus. Dort scbm Sic Charlie Chaplin semen Co-Star und die 
gesamte Buhnenausstattung wahrend dem Pausm-Modus Um mit dm Filmaufnahmm zu bcgmnrn. bewegm 
Sic emfach Ihrm Joystick, um Charlie Chaplin durch die Buhnenkulisse wandem zu lassm. wo er m Gebaudc 
hmeingehi und wieder aus ihnm heraustntt. auf Leitem hochkletterl usw und sich in Stunts mit dm anderm 
Schauspielern prugelt Wenn die Filmaufnahmm fur diesm Film beendet wurden so kehrl der Bildschirm 
zuruck zu RE-SHOOT (Wiederbolung des Drebens) Wenn Sie jetzt deh Feuerknopf druckm. wird Ihnm 
erlaubt. sich die abgedrehte Szme im Schneideraum grnaucr anzuschaum und — wenn notig — die game 
Szene wieder neu zu drehen Wenn Sie jetzt die R-Taste druckm. konnm Sie die Szene unter entsprechendm 
Extrakosten nochmals drehen 


Schneiden eines Films 


Wenn Sie dm sogcnanntm EDITOR wahlen konnm Sie dm Schneideraum betretm Hier konnm Sie sich 
jede einzelne Szene im Detail anschaum und gegebenenfalls auch die Entscheidung zum nochmaligm Drehen 
einer Szene treffen. Die Szene. die nochmals gedreht werdm toll, erscheint im Pausm-Modus Wenn Sie dm 
Joystick nach RECHTS druckm. wird die Szene in normaier Abspieigeschwmdigkeit gazeigt Wenn Sie diesm 
Vorgang wiederholen und dm Joystick nochmals nach rechts druckm. verdoppelt sich die 
Abspielgeschw mdigkeit 

Wmn Sie FEUER druckm. kehrra Sie zur ursprungiichm Seite im Drchbuch fur die entsprechendc Szene 
zuruck 

Um die Szene nochmals zu drehen ( RE-SHOOT'). mussm Sic emfach die R-Taste druckm 
Wenn Sic allc Szenm abgedrebl und im Schneideraum bearbeitet habm. ersdsemt die Mitteilung KEYS TO 
SCREEN’ (Schlussel zur Auftuhrung) am unteren Ende einer jeden Szenmseite Durch Druckm der S-Taste 
wird Hu vollstandiger Film schlieftlich vor emem kinopublikum gezeigt Je witztger Hu Film ist. desto mehr 
Geld machen Sie mit Ihrem Film, was aui der Gew torn/ Verlust - B ilanz nach Ende ernes jedm Films angezeigt 
wud. Der Ezfolg oder auch Mifierfolg Hues Films ersebemt aui der Titelseite von VARIETY, die ebmialls 
aui dem Bildschirm erscheint Durch Druckm des Feuerknopfes kehrm Sie an dm Aniang zuruck zu SELECT 
SCRIPT (Manusknpt wahlen) 


But 


Vous etes le realisaieur d un film muet a qui il a ete demande de faire une comedie avec comme vedette, un 
des plus grands norm du cinema muet Charlie Chaplin Dans ies I unites dim petit bud jet vous devrez 
chotsir un scenario, employer des acteurs. acheter Ies accessoires et Ies decors, filmer et mooter le film, ft mfin 
le montrer aux redoutables critiques de cinema 


Instructions pour le Chargement 

Atari ST a disq ae 

Mettre I ordinateur sous ten won introduire le disque: le jeu sc charge et se deroule automat iquement 

IBM PC —a disque 

Lancer d abord ie DOS. pun introduire le disque du programme Lorsque I reran affichr < A > taper Chaplin 
et appuyer sur ENTER 


Commandes du Clavier 


IBM PC: 

VERSLEHAUT=8 VERS LA GAUCHE=4 
VERS LE BAS=2 VERS LA DR0ITE=6 
POUR T1RER=5 


Atari ST 

HAUT. BAS. GAUCHE. 
DROITE—CURSOR KEYS 
FIR E=HELP/UNDO 


Profit/Loss Sheet (votreBilaa) 


Au debut vous commencez au premier scenario En appuvant sur le bouton dr feu vous verrrz le bilan 
Si vous deplacrz ie joystick a gauche vous verrez Ies benefices et Ies pertes de voire premier film Faites 
deplacer le joystick encore une low a gauche et vous verrez Ies benefices et pertes de tous Ies autres films que 
vous aurez fails. Si vous appluyez sur le bouton de feu a cr moment — la vous rrvimdrez au bilan du film 
courant Si vous vmez de commencer vous ne verrez que votre bilan initial Appuyez sur le bouton de feu pour 


rrvrnir au scenario 


Selection d un Scenario 


Pour faire un film, il vous faut un scenario: la premiere chose a faire rst done d m selectlonner un parmi Ies 
options qui vous son! offertes Pour examiner les scenarios, deplacrz votre joystick VERS LE HAUT on 
VERS LE BAS: crci vous moot re Ies litres dont vous disposer Pour examiner un scenario de mamere plus 
drtaillee. deplacrz votre joystick VERS LA GAUCHE. Cm vous montre la premiere page, qui mdique le 
nombrr dr scenes, les frais et la description du film En poussant a nouveau le joystick vers la gauche, vous 
allez pouvoir examiner chaque seme m detail r'est-a-dirr le prix de la seme (par prise de vues). les 
acteurs qui y participrol. les accessoires et let cartes de texte a utilises A la fin du scenario, vous amvrz 
au contral Si vous desirez examiner dautres scenarios, deplacrz le joystick VERS LA DROITE. ce qui 
vous ram me a la page de litre Neanmoms. si vous avrz chotsi ce scenario, vous drvrz mainlenant signer le 
contra! Pour ce faire. tapez simplrmmt votre nom et appuyez sur FIRE. Le contral rst dument signe ft 
vous devez commences a filmer 


Filmer une Scene 


Maintmanl que le contral rsl signe lorsque vous faites defiler le scenario, le message FIRE TO FILM THIS 
SCENE (TIREZ POUR TOURNER CETTE SCENE) apparailr. m has de chaque page En appuyant sur le 
bouton de tu. vous passez au plateau, vous voyez Charlie Chaplin, les autres vedettes et les decori. tous 
immobiles (mode pause ) Pour commencer a loumer agissez sur le joystick Le toumage dure environ 
I minute durant ce temps, vous pourrez faire deplacer Charlie Chaplin sur la scene, le taire entrer et sortir 
de bailments, lui faire grimper des echelles, etc Vous pourrez egalemmt lui faire jouer des tours aux autres 
acteurs Lorsque vous avez fust de toumer cette scene, lecran revimt a la page du scenario mats, cette fois-ci 
affiche le messaec FIRE TO EDIT SCENE Un appui sur le bouton de tir vous emmmera voir le monteur 
ce qui vous permettra de faire toules les modifications que vous jugez necessaires Si. par contre. vous 
desirez reprendre la scene enlieremmt. poussez le joystick VERS LE HAUT. Le message FIRE TO FILM 
THIS SCENE’ reapparait alors et vous pouvez recommences a toumer. mats attention a votre budget 1 


Le Montage d une Film 


En select lonnant le monteur vous entrez dans F atelier de montage lei vous pourrez examiner chaque scene 
en detail et m refaire une si vous m avez envie La scene a mooter apparait tout d abord immobile En bas 
de l ecran. vous voyez un commutateur et un affichage qui mdiquent la vitesse a laquelle la scene est projetee 
Au debut. I affichage mdique "xO (mode pause"). En deplaganl le joystick VERS LA DROITE. vous 
placez le commutateur en position avant. et le him se deroule a la vitesse normals (c est-a-dire x I). En 
poussant a nouveau le joystick vers la droite. vous augmratez la vitesse de reiecture (c est-a-dire x 2. x 3. x 4 
et ainsi de suite). En poussant le joystick vers la gauche, vous obtenez le mime effet qu en le poussant vers la 
droite. mats cette lois-ci la reiecture sera inversee En bougeanl le joystick en haul/ bas vous pourez 
visionner la scene en avant/amere En appuvant sur le bouton de leu vous reviedrez au scenario 


Une lots toutes les scenes tournees et montees. la phrase FIRE TO SCREEN FILM (TIREZ POUR FAIRE 
PASSER LE FILM) apparaitra en bas de la premiere page du scripts. Un appui sur le bouton de tu, et le 
film compiet est presente a un public. Plus le film est drole. plus vous gagnez Ceci est signaie sur le bilan 
I profit and loss) a la fin du (ilm Le succes ou I'echec dr votre film apparaitra en premiere page de VARIETY' 
Si vous avez assez d argent. un appui ur le bouton de tu vous renvoie a SELECT SCRIPT Dans le cas 
contrairr, cet appui vous renvoie au debut de jeu 


Instructions pour le Chargement 

Amstrntl CPC k cassette: 

Appuyez sur les touches CTRL et petit ENTER ensemble Appuyez sur le bouton PLAY du magnetophone. 

Amstrad CPC a disque: 

Tapez RUN DISK rt appuyez sur ENTER Le jeu se chargers et rommroerra automat iquement 

Spectrum a cassette: 

Tapez LOAD "" et appuyez sur ENTER. Appuyez sur le bouton PLAY du magnetophone 

Spectram +3 a disque: 

Allumez votre ordinateur. introduisez le disque dans le lecteur de disques et appuyez sur ENTER 


Commandes du Clavier 

Amstrad 


Up (Vers le haul) = Q 
Down (Vers le bas) — A 
Left (A gauche) = 0 
Right (A droite) — P 
Fire (Tir) = Barre d espacemenl 


Spectrum 

Up (Ven le haul) = Q 
Down (Ven le bas) = A 
Left (A gauche) = 0 
Right (A droit) — P 
Fire (Tir) = Caps Lock 


Profit/Loss-Sheet (Votre Bilan) 


Vous commencez le jeu par le premier scenario. En appuvant sur la touche Q vous permuterez enfrr le 
scenario et les livres de comptaibilile La feuille de profits et de pertes vous sera alon montree Die vous 
donne le compte-rendu des depenses de vous autres hims. du profit ou des pertes quits ont enregistres. et 
un dernier bilan qui vous tndiquera combien vous pouvez depenser pour votre prochain film Si vous 
commencez seulemenl le jeu. tout ce qui vous sera montre sera la balance de depart 
Appuyez sur FIRE (FEU) pour rrtoumer au scenario 


Selection d’un Scenario 


/ 


i. 


Linr faire mu film vtmk aver Kmaih A i m vanmn mi««i i! vrtm (nJn tAiif A aknrrl mi rlwmtr »m 

selection qui vous est oHerte Pour voir les diHmnts scenari appuvez sur LEFT/RIGHT 
(GAUCHE/DROITE) et les titles parmi lesqueis vous pouvez choisir vous serontmontres Une fois que vous 
avec choisi ie scenario que vous voulez utilise! appuyez sur FIRE, votre scenario sera sdectioime et vous irez 
a la page de la premiere scene 


Filmer une Scene 


Mainlenant que vous avez chotsi un scenario vous pouvez en voir les details en bougeanl votre manchc a balai 
LEFT/RIGHT (0/P) Chaque page de scene montre ce qui y sera utilise, c est-a-dire le coiit dr la scene 
(par prist de vue). les acteurs y participant, les accessoires et le texte du message a utiiiser 
Au bas de la page le message FIRE TO SHOOT' est affiche. Une fois que vous avez appuye sur le 
bouton de tv (fire), vous irez sur ie plateau de toumage ou vous verrez Charlie Chaplin, ses partenaires rt le 
decor en mode de pause Pour commencer le toumage. bougez le manche a balai qui I era a son tour bouger 
Charlie Chaplin sur le plateau de toumage. le fera entrer rt sortir des tmmeubies. mooter a des echelles etc., rt 
performer legotours les plus hilar ants aux depens des autres acteurs. Quand le toumage de la scene est 
termine, l ecran rrviendra a RE-SHOOT—Si vous appuyez sur le bouton de tir vous verrez le monteur 
d images ce qui vous permettra de voir la scene en detail rt de la refilmer si besom En appuyant sur la touche 
R vous pourrez filmer la scene a nouveau en pay ant un supplement 


Le Montage d un Film 


En choistssant le monteur vous irez dans la salle de montage lei vous verrez chaque drtail de la scene rt vous 
pourrez en toumer une a nouveau si vous le desirez La scene que vous avez choiste pour re-filmer sera 
montree en mode de pause En bougeanl votre manche a balai a droite (RIGHT) la scene sera montree a 
la vitesse normal? en bougeant votre manche a balai une nouvelle fois a droite la scene vous sera montree 
deux lots plus vitf qu a la vitesse normal? 

En appuyant sur FIRE vous retoumerrz a la page de la sense 
Pour filmer a nouveau une scene appuvez sur R 

Une fois que toutes les scenes ont ete filmees montees. la phase KEYS TO SCREEN sera affichee en bas de 
chaque page d'ecran En appuvant sur la touche S le film entier sera montre a une audience de rmema Plus le 
film est drole. plus dargent il vous rapport era ceci sera affiche sur la feuille de profits rt dr pertes. une fois 
le film termine Le succes ou I echec de votre him sera affiche a la une de VARIETY Appuyez sur le bouton de 
tir pour rrtoumer a SELECT SCRIPT 


Gt0iIMD 


1 1987 BUBBLES INC TOUTS droits reserves Fabnqur rt distnbue sous licence de BUBBLES INC 
pa US Gold Limited. Units 2/3 Holford Way. Holford. Birmingham B6 7AX. Tel: 021 356 3388 


La Amis i sulfur seal 

rr mrrpslrrr. lourr 


loufoun ft! tigurur sur cr ptDgratnmr Diffuser sans automation rrprrsmlrr pubiiqunsimt copter on 
toutes fames rt vrwfrr par quelques system?s A rackil que ce sod rt A quetques talons que ce sod 
rsl foensrlleroent intrrdit 


C 1987 BUBBLES INC Alle Rechte vorbehaiten Herstellung und Vertrieb unter Lizenz von BUBBLES INC. 
durch U S. Gold Limited. Units 2/3 Holford Way. Holford. Birmingham B6 7AX. Tel: 021-356 3388. 


Copvnghl ph hit Aees Proframm Die unaulonsierle Fennelubertrapa^. Verfwritunj oHmliirhr Auffulnnq. dse Kopierunt oder 
WvdetaufnaUe to** der VerfeA. d* Vemwlunf das Lcasto* und der Verkauf unler mH,cf*m Ruckkaufsvdm - wefrket Art 
auch unmet - isi Urraqslnts uidersap 






























